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NUMEROS LARGOS BASE 10

Ref. 30691

CONTENIDO:

Set que permite representar los numeros largos del 1 al 999 con material manipulativo de
base 10. El juego se compone de fichas y bloques resistentes, duraderos y de gran calidad.
DESCRIPCION DEL CONTENIDO

- Incluye 45 fichas reversibles: por una cara muestran el nimero y por la otra cara la
misma cantidad representada por bloques de base 10 (representacion pictorica).
Todas las fichas incluyen una muesca para su correcta posicion. Las fichas se dividen
en:

o 2o fichas de unidades
o gfichas de decenas
o gfichas de centenas
o 7 fichas de signos
- Contiene 125 bloques de diferentes colores apilables entre si. Se distribuyen en:
o 105 bloques de unidades o cubitos
o 10 bloques de decenas o barras
o 10 bloques de centenas o placas

Tanto en las fichas como en los bloques se utiliza el mismo color para la centena (rojo), para
la decena (azul) y para la unidad (verde), de manera que sea facilmente identificable para los
nifios. Se han utilizado los colores de la metodologia Montessori.

EDAD RECOMENDADA E INDICACIONES:

De 4 a8 anos.

Se recomienda su uso a partir de 4 afios, desde esa edad puede ser utilizado por cualquier
usuario. Los niflos mas pequerios pueden comenzar con un adulto que les vaya guiando en
la realizacion de las actividades. Los mayores pueden trabajar con mas autonomia siguiendo
las pautas marcadas por el adulto.

Las fichas contienen una muesca en la parte superior que permite al nifio posicionar las
fichas de manera correcta al trabajar con unidades, decenas y centenas.

Al ser un material manipulativo se facilita a los nifios el aprendizaje de las matematicas con
una metodologia experiencial. Les permite ver y tocar conceptos matematicos abstractos:
cantidades, operaciones, comparaciones..., y asociarlos a su representacion grafica con
cifras y signos matematicos.
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OBJETIVOS DIDACTICOS:

O

(0]

Establecer la asociacion que existe entre una cantidad de objetos, su representacion
pictorica, su descomposicion candnica y su representacion con cifras posicionales.
Facilitar la descomposicion numeérica.

Fomentar la flexibilidad numérica.

Favorecer la comprension de las operaciones de suma y resta, y sus distintos
algoritmos.

Desarrollar la psicomotricidad fina y la destreza manual.

Desarrollary ampliar el vocabulario basico relacionado con las matematicas.

SISTEMA DE JUEGO Y ACTIVIDADES:

El juego consiste en combinar dos visiones de los nUmeros y su representacion decimal: la
que proveen los bloques de base 10 en tres 6rdenes de magnitud (cubos-unidad, barras-
decenas y placas-centenas), y la de los nUmeros largos Montessori. Estos nUmeros tienen en
SU revés una representacion pictorica de la cantidad como bloques de base diez.

A continuacion se proponen las siguientes actividades:

1.

Representar numeros:

1.1. Unidades: se depositan sobre la mesa un nUmero determinado de cubitos-unidad
(ej. 4), y se colocan al lado las fichas verdes que se corresponden a las unidades.
Estas han de estar con el nUmero boca arriba. Se pide al nifio que identifique de
entre todas, la ficha con el nUmero correspondiente con la cantidad de cubitos-
unidad que hay (ej. la ficha donde esté el nUmero 4). Una vez elegida la ficha, el
nifio le da la vuelta para comprobar (autocorreccion) si es correcto, para ello
tiene que haber la misma cantidad de cubitos en la ficha que encima de la mesa.

1.2. Unidades y decenas. Se depositan cubitos-unidad (ej. 5) y barras (ej.3). Se le pide
al nino que identifique las fichas que representan ese numero (ej. Tarjeta con
numero 30 y tarjeta con el numero 5), y que las coloque haciendo coincidir la
muesca de ambas fichas. A continuacion ha de decir en voz alta qué numero es.
Se corrige dandole la vuelta a las tarjetas.

Ejemplo:
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1.3. Unidades, decenas y centenas. Igual que el anterior pero utilizando también
placasy tarjetas de centena (rojas).
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1.4. Las mismas actividades se pueden realizar a partir de la representacion pictorica
de un numero con bloques base 10. El nifio escribe el nUmero en un papel,
selecciona las tarjetas segin su imagen o representacion pictorica, y finalmente
comprueba volteando las imagenes y formando el numero.

2. Descomponer
Se muestra un numero de dos o tres cifras (superponiendo las tarjetas
correspondientes y con las muescas alineadas a la derecha) y se le pide al nifio que
lo construya con bloques indicando cuantas centenas, decenas y unidades
componen el nimero. Posteriormente se hara sin bloques, escribiendo en papel su
descomposicion en centenas, decenas y unidades. Finalmente se despliega el
numero largo para comprobarlo.

235 9"///:-:
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3. Comparar numeros hasta 99
Se agrupan bloques de unidades y decenas en dos montones, se pide que diga cual
de las dos cantidades es mayor, y que las escriba utilizando los nUmeros largos y las
fichas de <, >. Luego pedimos que la lea empezando por la cantidad de la izquierda
y, posteriormente la leerad de derecha a izquierda. (Ocho es menor que diez, diez es
mayor que ocho).
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4. Comparar nUmeros hasta el 9g99.

Igual que el anterior pero utilizando también placas de centena. Notar que no es
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mayor el conjunto donde hay mas objetos, o el que tiene cifras mayores, sino el que
tiene mayor cantidad de centenas y en igualdad de estas, el que tiene mayor

Y > 4y

100]1 ONS 0]4
N > B8

5. ldentificamos.
Identificamos cuantas unidades tiene una decena (colocando unidades sobre ésta) y
cuantas decenas tiene una centena colocando sobre la placa las barras que sean
necesaria para cubrirla.

1)

6. Convertir.
Si te doy una barra, scuantas unidades me tienes que dar?, ;y si te doy cuatro? Si te
doy una placa, ¢cuantas barras me tienes que dar a cambio? ;Y si te diera dos?

7. Sumasin llevar.
134 + 253. Se pide que la represente con bloques. Si lo que desea es sumarlos debera
juntar unidades con unidades (4+3 cubitos), decenas con decenas (3+5 barras) y
centenas con centenas (1+2 placas). Deberd representar el nUmero resultante con
los nUmeros largos (300+80+7= 387). Se puede utilizar al revés como
autocomprobacion.

8. Sumal llevando.
Igual que en la anterior pero esta vez al agrupar las unidades pasamos de diez. Se
precisa agrupar diez de esas unidades en una barra. Lo realizaremos primero con los
bloques. Y posteriormente con sus representaciones pictoricas y con los nUmeros
largos.
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Resta.

El mecanismo de la resta es ligeramente diferente puesto que se forma con bloques
el nimero que representa el minuendo y de él se detrae la cantidad que diga el
sustraendo. Si no se tienen suficientes placas, o barras habra que tener en cuenta su
equivalencia en barras o cubitos respectivamente. La cantidad que queda es el
resultado. Posteriormente, a modo de prueba se observa que el resultado mas la
cantidad restada es el nUmero original.

10. Introducir decimales.

Lo visto para los bloques sobre unidades, decenas y centenas (sin nUmeros largos)
vale para representar decimales. Solo hay que tener en cuenta que la barra es la
décima parte de la placa y que el cubito es la centésima de la placa, y la décima de la
barra. Asi, dando a la placa el valor de una unidad el nUmero 1,34 se puede
representar como una placa, tres barras y cuatro cubitos. Este Ultimo ejercicio se
recomienda hacer a partir de la introduccion de los decimales en el aula.
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